L'Emecillon - Solutions
Nous vous souhaitons d'excellentes aventures avec « [Emerillon, enquéte a la couc d’Aliénot
d’Aquitaine ».
Si vous étes bloqueé, ne craquez plus ! Voici les solutions...

R'une facon générale, nous vous conseillons de sauvegacder téguliecement vos pacties !
Bon jeu (et, suttout, ne tépétez a pecsonne ce que vous allez lice).

Chapitre 1 : Teouver le mot de passe pout entrec en ville

Pour trouvec le mot de passe vous devez faite les actions suivantes pac ordre cheonologique.
«Parlec aux teois pecsonnages présents suc la scéne.
«Patler au mioche.
«Ronnet la croix au colpotteur.
«Ronnet le poivee au troubadouc.

«Cliquer sur la porte.

Chapitre 2 : Teouver un chevaliec pour devenic son page



«Padec au peintre.

-Padlec a l'abbe.

«Patler au hécault.

«Ramasset le baton quand le cochon s'est déplacé.

«Ronnetr un coup de baton suc le boeuf.

+Allec dans la tavecne.

«Allec dans lactiete-cour dectiece la tavecne.

«Pader au mioche déguisé en chevaliec noir.
-Ramasser la bride du cheval.

«(facultatif) Allec paclec a lapothicaice.

«Allec aux portes de la ville.

«Allec voic le colporteur et lui échanger la bride contee les clous de gicofle.
«Ronnet les clous de girofle au cheval malade dans lactiéce-cour.

+Jeu de quintaine :



«ll ne faut pas oubliec de cliquer capidement. Plus on clique vite, plus la lance monte.

-ll faut céussit 3 essais sut 5.

-Si vous n'y atrivez décidément pas, continuez au moins 5 fois sans quittec le jeu, vous
poureez alots tout de méme le continuer.

«Allec patlec au mioche dans la taverne.

+ Allec voit le tavetniec

«Joute d'insultes :

Dice les phrases suivantes dans [otdce:
«Vous me cappelez un souffleur de boudin !
«ll nest de plus beau coffte a avoine que vous !
-Votce boutique est propre comme une écuelle a chat !

+On voit que vous avez bien bati suc le devant!



+Je vous vois en bonnes chairs, mais votre chéce ne vaut pas tripette !

«Allec decri¢ce Leéglise, puis devant les loges puis dans le cimetiéce.
«Ronner un coup de baton a l'éperviec qui se teouve suc ['épouvantail.
«Ramassec la plume qui est tombée.

«Allec chatouille les pieds du chevaliec qui dott dans sa tente.

Chapitee 3 : Inscrice le chevaliec au toucnoi

Les éléments de lacmure doivent étre donnés au chevaliec dans l'otdee suivant :
«Le gambison (il se trouve suc [épouvantail dans le cimetiéce).
«Le haubert (il se tcouve suc Iépouvantail dans le cimetiéce).
-La Tunique (elle est suspendu a une fenétce dans la grand cue)
«Le ceinturon (dans la tavecne, a c6té de lépée du chevalier noit)
«Le camail (il est sut le sol devant les portes de la ville)
«Les gantelets et les chausses (ils sont suc le sol dans les loges (entce l'église et le cimetiére))
«Le heaume (il est dans la taverne au fond suc un tonneau)
+le bouclier (il est dans lacciére-cour)

Pouc allec dans la taverne il faut céussi la joute de politesse :

+Joute de politesse

dice les phrases suivantes dans lotdce:
-Vous n'étes pas homme a compee la paille !
«Vous ne sauriez tomber que debout.
+Jespéce qu’il a bien plu dans votre écuelle !
«ll faut que 'héte ait de bons vins pour atticec les pigeons au colombiec !
-Vous engraissez de mal avoit.



«N'oubliez pas de cliquer suc ['épée du chevaliec noic dans la taverne.

Pour técupéret Lepée du chevalier :

«Allec devant l'église, parlec a labbé.

+Renteec dans léglise, allec dans le choeut.

Ticee su lépée.

+Allec pacler a labbé dans léglise.

«Allec paclec a lapothicaice.

«Ronnec a l'abbe, la fiole dhuile dolive.

«Mettee de lhuile d'onction suc I'épée pour la décoincer.
«Ronnec lépée au chevalier.

Pour cécupérec le cheval du chevaliet :
«Padlec a [abbé dans léglise
«Parlec au tailleuc de piecce dans les loges.
«Prendre de la cite de bougie suc une bougie dans le chceur de léglise.
«Poser la cite de bougie sur les clefs de la statue de St Pietre.
«Utilisec les clefs pouc ouvric le coffee dans le piliec a gauche de l'éccan dans le choeue de léglise.
+SAUVEGARDER DE PREFERENCE LE JEUL.
«Ronnec le plan de la facade au tailleuc de piecte.
«Faire le puzzle de la facade.
«Allec padec au tailleur de piecce.
«Allec padlec au chevaliet.

Pouc inscrice le chevaliec au toucnot :
«Patler deux fois au crieur dans la Grand cue.
«Parlec au chevaliet dans le cimetiéce.
+Patler a l'abbé dans la tue de lapothicaire.
«Parlec au troubadour dans la tavecne.
«Parlec au chevalier dans le cimetiére



«Parlec au peintre dans l'église.

«Cliguer suc les feuille de palmiec en haut d'un piliec dans l'église.
«Cliguec suc le lion et suc la colombe dans le choeur de léglise.
«Pader au peintre a nouveau.

«Ronnec le blason au troubadour dans la taverne.

-Ramasser les lettres de noblesse devant le troubadour.
«Ronnec les lettres de noblesse au crieur dans les loges.

Chapitce 4 : Faite un «supréme des anges»

L

«Patler au chevaliec.

«Allec au cloitee, en passant patc la tue de l'apothicaice.
«Cliquer sut la sonnette.

«Attendre la venue de la nonne en chef et lui patler.
«Padler a l'abbé dans l'église.

«Allec suc le pacvis de léglise.

«Cliquer sut la mandorle(en haut de l'église).

«Faite le puzzle, puis cliquec suc le saut de ['abbé.
«Ronnet son saut a labbeé.

«Allec dans le cloitre, sonner, attendee la nonne en chef.
«Ronnet la lettre de recommandation a la nonne.
«Entrec dans le cloitte.

«Allec dans le téfectoire.

«Parlec aux deux nonnes.

«Allec dans les cuisines du téfectoite, paclec a la nonne.
«Patler au chevaliec.

«Ronnec le baume a la nonne qui est dans l'église.



+Allec dans le tue des drapiers a pactic de la cue de lapothicaice.
«Parlec au maitee deapiec.

«Remettre les écussons en place (jeu du Rébus).

«Parlec au maitee deapiec.

«Prendce lécusson «in» dans lactiéce cours de la taverne.

«Posec ['écusson «in» a son emplacement dans la cue des deapiers.
+Allec dans le macché a droite de la tue des deapiers.
«Pader au jongleur.

+Allec dans la cue des drapiecs.

«Ramassec des balles en cliquant suc les fenétces.

«Ronnec des balles au jongleur pour jouer au Bonneteau, il faut cecommencer plusieurs fois cette
étape pourc avoit assez d'argent pour achetec lensemble des ingrédients pouc le gateau.

«Les ingrédients nécessaites a la fabrication du gateau sont les suivants :
+Oeufs, beurre, dates : & acheter aux teois macchands de la place du marcché.
«Eau de vie : a acheter au tavernier.
«Gingembre : & acheter a l'apothicaire.
«Amendes : & acheter au colporteur devant les porttes de la ville.

«Biscuits : donnec la tecette au tailleuc de piecce, puis camasser les biscuits a coté de
lui.

«Angélique : a cueillic dans le jardin du cloitee.
«Miel: & prendce sut une table a lentcée du céfectoice.

«Ronnet la tecette a la nonne de la cuisine.

«Faire le jeu du gateau, en déposant les ingrédients dans le cécipient dans ['otdee suivant :
«les ceufs
«le beutre
«le lait



«le miel
«leau de vie
«le gingembre
tangélique
«les dattes
«les amendes
«les biscuits

+Ptendre le gateau.
+Allec devant les portes du chateau (a deoite de la place du macché)

«Ronnet le gateau au gacde pour qu'il vous laisse enteec dans le chateau.

Chapitee 5 : La joute de poésie

«Ptendce le plat de victuailles suc la table du banquet.

+Allec dans les cachots (la porte au fond a gauche).

«Ronnec les victuailles au gedliec.

«Ronnec la plume au teoubadouc.

+Allec dans la bibliothéque (la potte decciéce le chevaliec dans la salle du banquet).
«Ronnec les quatre livees qui sont pactecre a la dame de compagnie.

«Ronnec le poeme incomplet a la dame de compagnie.

«Donnec le poeme complet au chevaliet.

+Joute de poesie:
dice les phrases suivantes dans ['otdce:
+Je suis votce homme, c'est daccord !

Chapitre 6 : Les cachots



-Ramasser la cuilléce.
«Passec le curseur sut la flamme de la totche, le cutseur doit se transformer en petite totche.

«Passet le curseut-torche sue le mue deoit pour teouver le courant daic.

«Lotsque le chevalier dit qu'il y a un courant d'ai, tepassec le cutseuc-torche sur la torche pout
técupérer un curseur normal, et faire un teou dans le mue avec le cuillece.

«Refaite la méme manipulation dans le cachot suivant.
«Mettee de l'huile d'onction suc la statue de la goule devant le tombeau de Ste Radegonde.
«Ramasset lautéole.

+Allec dans la nef de Ste Radegonde.
«Prendre les vétements.

«Remplic la gourde d'au bénite avec le bénitiec.
+Revenic dans le tombeau de Ste Radegonde.
«Déposer de leau bénite suc les pains.
«Prendce la cotbeille de pain béni.

«Allec dans la nef de Ste Radegonde.

«Sottic pac la potte donnant suc le parvis de léglise.

+Jeu de la Grand Goule.
«Lancec des pains sur l'ceil de la béte pour la faice diminuer.
«ll est plus facile de lancec des séries de pains en cliquant capidement.

«Ronnec le saut de la dame de compagnie au gacde du palais.
«Aller dans la bibliothéque et prendre le vase.
«Prende le plat dans la salle du banquet.



+Allec dans le jacdin (la potte a droite de la salle du banquet).

+Jeu des statues.
«Prendre lépée enfoncée dans le sol et la mettre suc la statue de Louis WL
«Allec cemplic le vase dans la fontaine.
Videc le vase dans la vasque.
«Mettee la plat suc la statue de lhomme.
‘Réplacer la statue d'Alienot.
‘Réplacer la statue de 'homme.
«Cliguec suc le levier sur le pied de la vasque, pout ouvric le passage seccet.

+Allec dans la bibliotheque.

A bientdt pouc de nouvelles aventuces !

Pout en savoit plus : www.nemopolis.net
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